Regulamin Malopolskiego Konkursu na
Projekt Muralu ..Wymaluj historie!”

SLADAM) Konkurs XX jubileuszowej edycji Gry ,Sladami Niepodleglosci’, zgtoszenia

NIEPODLEGEOSCI |
do 31 pazdziernika 2026 r.

REGULAMIN

MALOPOLSKIEGO KONKURSU NA PROJEKT MURALU

SWYMALUJ HISTORIE! HISTORIA MA SWOJ STYL

w ramach XX jubileuszowej edycji Gry ,Sladami Niepodlegtoéci”
(z dnia 15.09.2026 r.)

§ 1. Organizator i idea Konkursu

1.

Matopolski Konkurs na Projekt Muralu ,Wymaluj histori¢!, zwany dalej ,Konkursem”,
organizowany jest w ramach XX jubileuszowej edycji Gry ,Sladami Niepodleglosci” przez Zespot
Szkot Ogolnoksztatcacych Spotecznego Towarzystwa O$wiatowego im. Juliusza Stowackiego w
Krakowie.

. Gra ,Sladami Niepodlegtoéci” od 20 lat zaprasza kolejne pokolenia uczniéw i nauczycieli do

odkrywania historii, dziedzictwa i tozsamo$ci bezposrednio w przestrzeni miasta.

. XX jubileuszowa edycja Gry odbedzie sie 5 listopada 2026 r. pod hastem ,Krakow - ostojg

polskosci” i bedzie nawigzywac do 180. rocznicy Powstania Krakowskiego.

. Konkurs ,Wymaluj historie!” jest zaproszeniem dla dzieci i mtodziezy do opowiedzenia o historii

za pomocg wspotczesnego jezyka sztuki.

. Tematyka Konkursu nie ogranicza si¢ do Powstania Krakowskiego ani wydarzen 1846 roku.

Uczniowie moga opowiedzie¢ o historii, tozsamosci, kulturze, tradycji, sztuce i dziedzictwie
lokalnym, regionalnym lub narodowym.

. Wybrane projekty lub ich elementy mogg sta¢ si¢ inspiracja do stworzenia jubileuszowego

muralu XX edycji Gry ,Sladami Niepodlegto$ci”

§ 2. Cele Konkursu

1.

Celem Konkursu jest:
o zainteresowanie dzieci i mtodziezy historig, kulturg i dziedzictwem
o zachecenie uczniow do tworczego odkrywania historii
o pokazanie, ze historia moze by¢ inspiracjg dla wspotczesnej sztuki
o rozwijanie kreatywnoSci, wyobrazni i umiejetno$ci wspotpracy
o budowanie zainteresowania historig i tozsamoscig lokalng

o zwroécenie uwagi na ludzi, miejsca, wydarzenia, tradycje, kulture, sztuke i rzemiosto



§3.

. Konkurs ma zasig¢g matopolski i skierowany jest do klas szkot z wojewodztwa matopolskiego.

10.

o stworzenie projektow, ktore moga stac sie inspiracja do wykonania jubileuszowego muralu.

Uczestnicy i kategorie

. Projekt konkursowy jest wspélng pracg klasy lub zespolu szkolnego. Twoércami lub

wspottworcami projektu sa uczniowie, ktorzy wniesli tworczy wkiad w jego powstanie.

. Obowiazuje zasada:

. JEDNA KLASA/ JEDEN ZESPOL SZKOLNY -> JEDEN PROJEKT, przy czym zespot szkolny moga

tworzy¢ uczniowie réznych klas i rocznikow.

. Projekty oceniane beda w trzech kategoriach:

. I kategoria - klasy 1-3

II kategoria - klasy 4-6
I1I kategoria - klasy 7-8

. Organizator dopuszcza udzial klas i zespotdow szkolnych ze szkot podstawowych i szkot

ponadpodstawowych oraz szkol spoza wojewoddztwa matopolskiego. Ich projekty zostang
zakwalifikowane do dodatkowej: Kategorii OPEN - zespotly szkolne mieszane rocznikowo, klasy
szkot ponadpodstawowych i szkot spoza Matopolski.

. Przy ocenie projektow w kategorii Open Kapituta uwzgledni wiek uczniow.

. Udziat w Konkursie jest bezptatny.

Udziat klasy/ zespotow szkolnych w Konkursie nie jest uzalezniony od udziatu w XX edycji Gry
,Sladami Niepodlegto$ci”.

§ 4. Temat Konkursu

1.
2.

3.

4.

Hastem Konkursu jest: WYMALUJ HISTORIE! HISTORIA MA SWOJ STYL.

Zadaniem klasy/ zespolu szkolnego jest stworzenie autorskiego projektu muralu, ktory w
tworczy sposob opowiada o historii, tozsamosci, kulturze lub dziedzictwie Krakowa i Matopolski.

Konkurs towarzyszy XX jubileuszowej edycji Gry ,Sladami Niepodlegto$ci”, nawigzujacej do 180.
rocznicy Powstania Krakowskiego 1846 roku. Projekt muralu nie musi bezposrednio odnosic¢ sie
do Powstania Krakowskiego - zachecamy do szerokiego spojrzenia na historie, niepodlegtosc¢ i
dziedzictwo regionu.

Inspiracja dla projektu moga by¢ w szczegolnosci:

(o]

niepodleglos¢ i historia — wazne wydarzenia, postacie i miejsca, dgzenia do niepodlegtosci,

o symbole i tozsamo$¢ - symbole narodowe i lokalne, barwy, znaki i motywy zwigzane z
Krakowem i Matopolskg

o kultura i sztuka - literatura, muzyka, malarstwo, teatr, sztuka ludowa, wzornictwo i lokalne
tradycje

o rzemiosto i dawne zawody - cechy, warsztaty, narzedzia, wyroby i tradycje rzemieslnicze

o nauka, edukacja i technika - odkrycia, wynalazki, szkoty, uniwersytet oraz rozwo6j miasta



o codzienno$§¢ mieszkancoOw - moda, handel, targowiska, kuchnia, obyczaje, sport i zycie

codzienne

. Krakéw, Matopolska, Polska - miejsca, architektura, krajobraz, historie lokalne i dziedzictwo

przekazywane miedzy pokoleniami.

. Projekt moze taczyc¢ kilka obszarow i przedstawiac je wspotczesnym jezykiem obrazu, muralu i

street artu.

. Zachecamy uczestnikow do wilasnej, kreatywnej interpretacji historii, z poszanowaniem

znaczenia wydarzen, postaci oraz symboli narodowych, historycznych i lokalnych.

. Projekt nie musi by¢ realistyczng ilustracja wydarzenia historycznego. Moze wykorzystywac

symbol, metafore, kolor, znak, posta¢ lub wspoétczesny jezyk sztuki.

. Projekt moze taczy¢ przesztoSc ze wspotczesnoscia.

. Zachecamy uczestnikow do pokazania nie tylko tego, co wydarzylo si¢ kiedys, ale rowniez tego,

co historia znaczy dla mtodych ludzi dzisiaj.

. Forma projektu

. Projekt jest wspolng praca klasy i moze zosta¢ wykonany dowolng technika plastyczng, w

szczegolnosci jako rysunek, obraz, kolaz, technika mieszana lub grafika cyfrowa, Canva itp.

. Prace tradycyjna mozna przygotowac¢ w formacie A3 (297 x 420 mm)

. Projekt cyfrowy powinien miec orientacje poziomga i proporcje zblizone do formatu A3.

. Organizator nie narzuca techniki ani kolorystyki projektu.

. Do zgloszenia projektu mozna dotaczyc¢ krotki opis: ,Historia naszego projektu” i krotko opisac:

. Co przedstawia Wasz projekt? Skad wzigt si¢ Wasz pomyst? Co Was zainspirowato? Jaka historie

chcecie opowiedzie¢?

. W przypadku klas 1-3 opis moze zosta¢ przygotowany przez nauczyciela na podstawie rozmowy,

wypowiedzi i pomystow dzieci.

. Na projekcie nie nalezy umieszczac¢ imion, nazwisk ani innych danych osobowych uczniow.

§ 6. Wykorzystanie Al

1.

2.

3.
4.

Dopuszcza sie¢ wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji jako narzedzi pomocniczych, pod
warunkiem zachowania rzeczywistego tworczego wkladu uczniow.

W formularzu zgloszeniowym nalezy wskazac, czy podczas przygotowania projektu korzystano z
Al

Samo wykorzystanie lub niewykorzystanie Al nie wptywa na ocene projektu.

Oceniane sg przede wszystkim pomyst, tworczy wkilad ucznidow, sposdb opowiedzenia historii
oraz efekt wspolnej pracy klasy.



§ 7. Zgloszenie projektu

1.

D Ul W N

\1

Zgloszenia dokonuje nauczyciel/opiekun projektu klasy za pomoca elektronicznej Karty
zgloszenia dostepnego na stronie Gry Sladami Niepodleglosci www.sladaminiepodleglosci.pl w
zaktadce Konkursy i Wyzwania. Wzor Kary i zakres danych okresla zatacznik nr 1 do Regulaminu.

. Do zgloszenia nalezy dotaczy¢ jeden plik zawierajacy projekt.

. Prace wykonanag tradycyjnie nalezy zeskanowac lub wykonac jej dobrej jakosci zdjecie.

. Dopuszczalne formaty: JPG, JPEG, PNG lub PDF.

. Maksymalna wielko$¢ pliku: 20 MB.

. Zalecana nazwa pliku: NAZWA_SZKOLY _KLASA lub NAZWA ZESPOLU_TYTUL_PROJEKTU

(przyktad: SP12_KRAKOW_6B/lub nazwa zespotu_HISTORIA_W_KOLORACH.jpg)

. Projekt nalezy zgtosi¢ do 31 pazdziernika 2026 r.

. Oryginatlu pracy wykonanej tradycyjnie nie nalezy przesyta¢ ani dostarcza¢ Organizatorowi,

chyba ze Organizator poprosi o jego udostepnienie w zwigzku z wystawg, Gala lub
przygotowaniem muralu.

. Organizator nie wymaga podawania w zgtoszeniu imion i nazwisk uczniow.

§ 8. Ocena prac

1.
2.

3.

4.
5.
6.

Projekty oceni powotana przez Organizatora Kapituta Konkursu.

W jej sklad moga wejs¢ m.in. artySci, twoércy street artu, historycy, edukatorzy oraz
przedstawiciele instytucji i partnerow.
Kapituta bedzie brata pod uwage:

o zgodno$c¢ z ideg Konkursu,

o oryginalno$¢ i pomystowos¢,

o sposOb opowiedzenia historii,

o czytelno$c i site przekazu,

o walory artystyczne,

o tworczy wkiad uczniow,

o potencjat wykorzystania projektu lub jego elementéow w przestrzeni muralu.
Projekty oceniane beda z uwzglednieniem wieku uczestnikow.

Kapituta moze przyzna¢ nagrody gtéwne, wyrdznienia oraz wyrdznienia specjalne.

Decyzje Kapituly sg ostateczne.

§ 9. Galeria i Nagroda Publicznosci

1.

2.

Wybrane projekty mogg zostac¢ zaprezentowane w cyfrowej galerii Konkursu.

Organizator moze przeprowadzi¢ otwarte glosowanie uczniow i szkol, w wyniku ktorego
zostanie przyznana Nagroda Publicznosci.



3. Glosowanie ma charakter dodatkowy i nie zastepuje oceny Kapituly.
4. Szczegotowe zasady glosowania zostang ogloszone na stronie Konkursu.

5. Wybrane projekty moga zosta¢ roOwniez zaprezentowane w formie wystawy posterowej podczas
Gali Finatowej Gry 19 listopada w Patacu Krzysztofory.

§ 10. Wyniki i nagrody

1. Wyniki Konkursu zostang ogloszone podczas Gali XX jubileuszowej edycji Gry ,Sladami
Niepodlegtosci” 19 listopada 2026 r. w Krakowie.

2. Wyniki mogg zosta¢ rowniez opublikowane na stronie internetowej Gry.
3. Organizator przewiduje nagrody i wyrdznienia w poszczeg6lnych kategoriach.

4. Nagrody moga miec¢ charakter rzeczowy, edukacyjny lub kulturalny, w tym obejmowac¢ warsztaty,
zajecia, wizyty edukacyjne lub inne aktywnosci ufundowane przez Organizatora i Partnerow.

5. Szczeg6lng formg wyrdznienia bedzie mozliwos¢ wykorzystania projektu lub jego elementow
przy tworzeniu jubileuszowego muralu.

§ 11. Od projektu do muralu

1. Nagrodzone lub wyréznione projekty moga sta¢ si¢ podstawa lub inspiracja do stworzenia
jubileuszowego muralu.

2. Mural moze powstac¢ na podstawie kilku projektow albo wybranych elementow réznych prac.

3. Projekty moga zosta¢ dostosowane do potrzeb prezentacji, druku lub realizacji muralu, w
szczegblnosci poprzez zmiane skali i proporcji, kadrowanie, dostosowanie kolorystyki,
kompozycji lub techniki wykonania.

4. Ostateczna kompozycja muralu moze zosta¢ opracowana we wspolpracy z profesjonalnym
artysta lub zespolem artystow.

5. Przy opracowaniu muralu Organizator bedzie dazyt do zachowania idei i charakteru prac
uczniowskich.

6. Realizacja muralu uzalezniona jest od mozliwoSci organizacyjnych i technicznych, dostepnosci
odpowiedniej powierzchni oraz uzyskania wymaganych zgod.

7. Przyznanie nagrody lub wyrdznienia nie oznacza gwarancji wykorzystania projektu w finalnym
muralu.

§ 12. Prezentacja i wykorzystanie projektow

1. Zgloszenie projektu oznacza zgode na jego nieodptatng prezentacje i publikacje przez
Organizatora w zakresie zwigzanym z Konkursem i Gra ,Sladami Niepodlegtosci’.
2. Projekty moga by¢ prezentowane w szczeg6lnosci:
o na stronie internetowe;j,
o w galerii cyfrowej,

o w mediach spoteczno$ciowych Organizatora,



o podczas Gali i innych wydarzen zwigzanych z Gra,
o na wystawach,

o w materiatach edukacyjnych, informacyjnych, promocyjnych i jubileuszowych.

. Na potrzeby prezentacji lub druku Organizator moze dokona¢ niezbednych zmian technicznych,

takich jak zmiana rozmiaru, proporcji lub kadrowanie, bez ingerowania w zasadniczy charakter
pracy.

. Organizator bedzie oznaczal prezentowane projekty nazwa szkoty i klasy.

. Dane osobowe uczniow nie beda publikowane w zwigzku z prezentacja projektu, chyba ze

zostanie uzyskana odr¢bna podstawa do ich publikacji.

. Jezeli projekt lub jego elementy zostana wybrane do rzeczywistego wykonania muralu,

Organizator przed rozpoczeciem realizacji uzyska wymagane zgody dotyczace jego adaptacii,
opracowania i wykorzystania od 0os6b uprawnionych.

. Na etapie zgtoszenia do Konkursu Organizator nie wymaga od rodzicow lub przedstawicieli

ustawowych uczniow podpisywania odrebnej zgody na wykonanie muralu.

§ 13. Dane osobowe

1.
2.
3.
4.

Organizator przetwarza wytgcznie dane osobowe niezbedne do przeprowadzenia Konkursu.
W formularzu zgloszeniowym zbierane sg przede wszystkim dane nauczyciela/opiekuna klasy.
Organizator nie wymaga podawania imion i nazwisk uczniow.

Szczegotowe informacje dotyczace przetwarzania danych zawiera Zalgcznik nr 2 - Klauzula
informacyjna dla nauczyciela/opiekuna.

§ 14. Postanowienia koncowe

1.
2.

4.

Zgloszenie projektu oznacza akceptacje Regulaminu.

Organizator moze dokona¢ zmian harmonogramu lub Regulaminu z waznych przyczyn
organizacyjnych, technicznych lub prawnych, z poszanowaniem praw uczestnikow.

. Informacje dotyczace Konkursu publikowane beda na stronie internetowej Gry ,Sladami

Niepodlegtosci”

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem decyzje podejmuje Organizator zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami.

. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogloszenia.

ZALACZNIK NR 1 do Regulaminu - wzor danych wymaganych w elektronicznej
KARCIE ZGLOSZENIA PROJEKTU

1.
2.

SZKOLA I KLASA/ SZKOLA NAZWA ZESPOLU SZKOLNEGO

Nazwa szkoty:



10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.
17.

18.
19.
20.

21.
22.
23.
24.
25.

. Klasa/ Nazwa zespotu:

. Kategoria:

. Oklasy 1-3

O klasy 4-6
O klasy 7-8
OO OPEN - szkoty spoza wojewodztwa matopolskiego i szkoty ponadpodstawowe

. Klasa A,B,C...
. NAUCZYCIEL / OPIEKUN PROJEKTU

Imie i nazwisko:

Czy podczas tworzenia projektu korzystaliScie z narzedzi AI?

O NIE
O TAK

»Historia naszego projektu” opcjonalnie

Co przedstawia Wasz projekt? Skad wziat sie¢ pomyst? Co Was zainspirowato? Jaka historie
chcecie opowiedziec¢?

PLIK Z PROJEKTEM

Dodaj plik: JPG, JPEG, PNG lub PDF
Maksymalna wielkos¢: 20 MB

Zalecana nazwa: (chyba ze automatycznie bedzie nadawato nr do nazwy projektu)
NAZWA_SZKOLY_KLASA_TYTUL_PROJEKTU

OSWIADCZENIA

Zgtaszajac projekt:

O potwierdzam, ze zapoznalam/em si¢ z Regulaminem Konkursu i akceptuje jego
postanowienia;



26.

27.

28.

29.

O potwierdzam, ze projekt jest wspolna pracg klasy i zgodnie z mojg wiedzg nie narusza praw
0s0b trzecich;

O przyjmuje do wiadomosci, ze projekt moze by¢ prezentowany i publikowany przez
Organizatora na zasadach okreslonych w Regulaminie;

O zapoznatlam/em si¢ z Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania moich danych
osobowych.

W formularzu elektronicznym zaznaczenie wymaganych pol zastepuje podpis na Karcie
zgloszenia.

ZALACZNIK NR 2 do Regulaminu

1.
2.

dla nauczyciela/opiekuna zgtaszajacego klas¢ do Konkursu ,Wymaluj historie!”

Administratorem danych osobowych jest Samodzielne Kolo Terenowe nr 64 Spotecznego
Towarzystwa O$wiatowego w Krakowie.

. Dane nauczyciela/opiekuna projektu podane w formularzu zgtoszeniowym w szczeg6lnosSci imig

i nazwisko, adres e-mail, numer telefonu oraz informacje o reprezentowanej szkole beda
przetwarzane w celu przyjecia zgtoszenia, organizacji i przeprowadzenia Konkursu, kontaktu z
uczestnikami, ogloszenia wynikow oraz organizacji Gali i dziatan zwigzanych z realizacja
Konkursu.

. Podstawg przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. f RODO - prawnie uzasadniony interes

Administratora polegajacy na organizacji i przeprowadzeniu Konkursu oraz zapewnieniu
kontaktu z jego uczestnikami.

. Dane moga by¢ udostepniane podmiotom wspierajagcym Administratora w obstudze techniczne;j

Konkursu oraz uprawnionym podmiotom na podstawie przepisow prawa.

. Dane bedg przechowywane przez okres niezbedny do przeprowadzenia i rozliczenia Konkursu

oraz przez okres wymagany przepisami prawa lub niezbedny do ustalenia, dochodzenia lub
obrony roszczen.

. Osobie, ktorej dane dotyczg, przystuguje na zasadach okreslonych w RODO prawo dostepu do

danych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania oraz wniesienia sprzeciwu
wobec przetwarzania, a takze prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do zgloszenia klasy i kontaktu w sprawach

zwigzanych z Konkursem.

. Kontakt w sprawach dotyczgcych danych osobowych:

niepodleglosc@sto64.krakow.pl

Gra ,Sladami Niepodlegtosci” - Samodzielne Koto Terenowe nr 64 STO w Krakowie, ul. Stradomska 10, 31-058 Krakow -

niepodleglosc@sto64.krakow.pl



